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RIDER TECHNICZNY

Organizator (oraz podmioty odpowiedzialne za naglosnienie i scen¢) maja obowiazek
skontaktowac sie najpozniej na 14 dni przed data koncertu z:

- realizatorem dzwigku - Michat Niezbecki
email: siwula@happysad.art.pl, tel. 501 457 818
- realizatorem monitorow - Adam Hotysz

email: olowek@happysad.art.pl, tel. 513 157 619
- technikiem sceny - Wiestaw Wilga

email: bocian@happysad.art.pl, tel. 731 885 588

W przypadku, gdy zespdl po przybyciu na koncert napotka warunki techniczne w sposob
razacy naruszajace niniejszy rider, organizator musi liczy¢ si¢ z odmowa wykonania
koncertu.

Bardzo cenimy ustugi 1 wspotprace z nastgpujacymi firmami naglosnieniowymi:
ComboArt - www.comboart.pl, Tomasz S¢k, tel. 606-413-266

Prosound - www.prosound.pl, Jarostaw Kaszynski, tel. 501-343-666

PogoArt - www.pogoart.com, Stawomir Pogorzata, tel. 609-053-222

Rider techniczny stanowi integralng cz¢$¢ umowy koncertowej. Niedopetnienie zawartych
w nim ustalen bedzie postrzegane jako ztamanie warunkéw umowy.



SYSTEM PA

1.System nagtosnieniowy musi by¢ podwieszany, stereofoniczny, minimum trdjdrozny,
oparty na jednakowych, markowych kolumnach dobrej klasy, wolny od szuméw i
przydzwigkow. System musi by¢ wystrojony i sfazowany przed przybyciem zespotu. Nie
akceptujemy aparatur niemarkowych, wlasnej konstrukcji. Wielko§¢ 1 moc systemu
powinny zapewnia¢ odpowiednie pokrycie dzwigkiem stref dla publicznos$ci, gwarantujac
nat¢zenie dzwigku na poziomie min. 100dB (weight. A) przy stanowisku FOH bez
styszalnych znieksztatcen.

2.W przypadku zakrycia wiez naglo$nieniowych siatkami reklamowymi muszg posiadaé
one atest przepuszczalno$ci dzwieku, do okazania przed proba zespotu. W przeciwnym
wypadku bezwzglednie wymagamy zdemontowania siatek zastaniajgcych glosniki.
3.Realizator zespotu musi posiada¢ nieograniczony dostgp do ustawien limiteréw i
procesorow dzwigku.

4.Preferujemy konfiguracje subbasu w uktadzie end-fired lub cardio. Subbas sterowany
wysytkg AUX.

MIKSER FOH

1.Preferujemy konsolety cyfrowe: Avid Venue (D-Show, Profile, SC48), Midas (Pro2, Pro3,
Pro6, Pro9, XLS8), Yamaha (CL3, CL5, PM5D, PMID), Soundcraft (Vi6, Vi4).
Alternatywne konsolety analogowe musza posiada¢: minimum 48 kanaty mono z 4-
punktowa korekcja (dwa parametryczne S$rodki, regulacja dobroci), przetacznik fazy,
zasilanie phantom, ptynnie strojony filtr dolnozaporowy, tlumik PAD oraz min. 8 podgrup
VCA. Ponadto, w przypadku uzycia konsolety analogowej, po probie dzwigeku pozostaje
ona (wraz z zainsertowanymi procesorami dynamiki) do wytacznego uzytku zespotu!

PROCESORY DZWIEKU (w przypadku konsolety analogowej)

1.Procesory efektow - 2x Reverb (DR, VOC) oraz Delay (Tap) - Yamaha SPX 990, SPX
2000, T.C. M-One i podobnej klasy.

2.Dynamika dzwigku - bramki (7), kompresory (6) - Drawmer, BSS, DBX. Voc - BSS DPR
404/402 (comp/deeser), Bass - DBX 160A, TR - DBX 160A, kompresor stereo dla
keyboard, kompresor stereo zainsertowany w grupe 1-2. Nie akceptujemy multi-urzadzen
firmy Klark-Teknik Square One i temu podobnych.

3.Korekcja front - EQ 31-punktowy.

STANOWISKO REALIZATORA DiWIEKU (STACK)

1.Konsoleta mikserska powinna by¢ ustawiona w osi sceny, na podescie max. 25cm.

2.W przypadku mikseréw analogowych, rack z procesorami dzwigku powinien by¢ tatwo
dostepny 1 usytuowany przy mikserze, od strony $ciany stacka.

3.Wysokos$¢ zadaszenia namiotu/konstrukcji stacka nie mniejsza niz 2,5m liczac od podestu
do dolnej krawedzi zadaszenia.

4.Boczne 1 tylna S$ciana zabezpieczenia stacka muszg by¢ tatwo demontowalne (zamek,
rzepy), domys$lnie zdjete, zakladane wylacznie przy niesprzyjajacych warunkach
atmosferycznych.

5.Konstrukcja stacka musi zapewnia¢ realizatorowi kontakt wzrokowo-stuchowy z catym
systemem nagto$nieniowym oraz swobode¢ poruszania sig.

6.W przypadku, gdy brak wydzielonego od publicznosci przejécia do sceny (fosa) prosimy o
ustawienie za stackiem toalety typu Toi-Toi. Ponadto prosimy o zapewnienie w obrg¢bie
stacka czystosci 1 schludnos$ci oraz kosza na §mieci.



SYSTEM MONITOROWY

1.Zespot przyjezdza z wilasng konsoleta monitorowa Behringer X32 oraz systemem
dousznym Sennheiser EW 300. Stanowisko monitorowe musi by¢ usytuowane po prawe;j
stronie sceny patrzac od widowni, na wysoko$ci sceny, o wymiarach min. 2x2m, nie
zastawione zadnymi przeszkodami utrudniajacymi wyjscie na scen¢. Miejsce ustawienia
konsolety musi zapewnia¢ kontakt wzrokowy realizatora ze wszystkimi cztonkami zespotu
oraz technikiem. W razie korzystania podczas koncertu z jakichkolwiek systemow
bezprzewodowych wymagane jest uzgodnienie czestotliwosci urzadzen przed proba
zespotu.

2.Do stolu monitorowego konieczne jest podanie ze stageboxa sygnatow wedlug inputlisty,
zakonczonych XLR mgskim. Po opigciu stotu monitorowego NIE DOPUSZCZAMY
roztaczania go po probie 1 ponownego podpinania przed samym koncertem! Kable
zapewnia firma nagto$nieniowa.

3.Konieczne jest zapewnienie dwoch wysokich statywow mikrofonowych przy stanowisku
monitorowym (anteny) oraz dwoch niskich statywéw mikrofonowych przy lewej i prawe;j
krawedzi sceny, od strony publicznosci (ambience). Dodatkowo prosimy o zapewnienie
dtugich kabli do mikrofon6w ambience.

4.Zasilanie phantom +48V podaje FOH.

5.Nie uzywamy drumfilla. Perkusista korzysta z wilasnego miksera, na ktéry sa podane
zmiksowane sygnaty z konsolety monitorowej. Posiadamy wtasny kabel wieloparowy (25
m) do polaczenia miksera perkusisty.

6.Nie uzywamy odstluchéw wedge, dlatego, jesli to mozliwe, prosimy o ich zdjecie ze sceny
przed naszym wystepem.

7.Wymagany kontakt z realizatorem monitoréw najp6zniej na 14 dni przed datg koncertu:
Adam Hotysz, tel. 513 157 619, email: olowek@happysad.art.pl

MIKROFONY
Zespot posiada wigkszos¢ wlasnych mikrofondw. Prosimy o dostarczenie mikrofonow i Di-
Boxéw wg ponizszej listy:

- Snare Top/Bottom — 2x SM57

- Ride — SM81

- OV L-R - 2x AT4040

- TD20 - 2 x Di-Box

- KEYS - 6 x Di-Box

- TR, SAX, PUZON - 3x ATM-350 (dtugi kabel)
-VOC 1 —Beta 57A

TECHNIKA

Stanowisko technika sceny musi by¢ usytuowane po lewej stronie sceny patrzgc od
widowni, na wysokosci sceny, o wymiarach min. 2x2m, nie zastawione zadnymi
przeszkodami utrudniajgcymi wyjscie na sceng, a takze musi zapewnia¢ kontakt wzrokowy
technika zespotu ze wszystkimi czlonkami zespotu oraz realizatorem monitoréw.
Optymalnym jest usytuowanie stanowiska technika w kieszeni sceny (wing).

KOMUNIKACJA
1.Komunikacja pomigedzy FOH a muzykami - talkback - dziatajaca przez caty czas wystepu.
2.Komunikacja pomiedzy FOH a technikg zespotu - intercom.
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1.Podest pod perkusje — wymiary: 3x2m, wys. 30cm.

2.Podest pod klawisze — wymiary: 2x2m, wys. 30 cm.

3.Podest pod sekcje deta — wymiary: 3x2m, wys. 50cm.

4.W przypadku, gdy podesty nie mogg pozosta¢ po probie na scenie wymagane sg podesty
na kotach, ze sprawnym hamulcem na kazdym kole.

INNE

1.Naglos$nienie nie moze pracowa¢ na wspolnym zasilaniu z o$wietleniem. Zasilanie na
scenie musi by¢ prawidlowo uziemione i zabezpieczone. Firma zapewniajgca zasilanie
sceny 1 sprzetu zespolu bierze na siebie calkowita odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo
wykonawcdw, realizatorow i techniki zespotu podczas prob i koncertu.

2.Napigcie zasilania nie nizsze niz 230V, wg normy PN-IEC 60038. Zasilanie powinno by¢
wyprowadzone przy kazdym z muzykdéw oraz stanowisku technika i realizatora monitorow.
3.Gotowos¢ sceny minimum 1 godzing przed proba techniczng zespotlu. Szacowany czas na
probe techniczng — 2,5 godziny (w tym 90 minut montazu backline).



INPUT LIST

CH. INSTR. MIC.
1 SUB KICK WLASNY / YAMAHA
2 KICK IN WLASNY / D6
3 SNARE TOP SM 57
4 SNARE BOTTOM SM 57
5 HH WLASNY / ATM-450
6 TOM WLASNY / D4
7 FLOOR TOM WLASNY / D4
8 RIDE SM 81
9 OVL AT 4040
10 OVR AT 4040
11 TD20 L DI BOX
12 TD20 R DI BOX
13 BAS LINE
14 GITL WLASNY /15
15 GITL WLASNY /€906
16 GITR WLASNY /15
17 GITR WLASNY /€906
18 GIT ACC DI BOX
19 KEY L DI BOX
20 KEY R DI BOX
21 KEY FX DI BOX
22 KEY KORG DI BOX
23 KEY MOPHO DI BOX
24 KEY RODEO DI BOX
25 TR ATM-350
26 SAX ATM-350
27 PUZON ATM-350
28 VOC1L BETA 57A
29 VOC2L WLASNY / N/D967
30 VOC 3 MAIN WLASNY / BETA 57A
31 AMB (TYLKO DO MONITORA) WLASNY / AT897
32 AMB (TYLKO DO MONITORA) WLASNY / AT897




SCENA

Podczas trwania koncertu do sceny maja dostep wylacznie cztonkowie zespotu oraz ekipa
techniczna. Dostep wszelkich innych osob (konfenansjer, foto, tv) musi by¢ skonsultowany
z przedstawicielem zespotu. W przypadku braku osobnego, indywidualnego dojazdu pod
sceng, organizator powinien zapewni¢ bezpieczny dojazd dla busa zespotu. Prosimy o
zapewnienie czterech (4) wypoczetych oséb do pomocy przy zatadunku/roztadunku sprzetu
zespotu (stage hands).

OCHRONA

Organizator zobowiazuje si¢ zadba¢ o bezpieczenstwo zespotu, oséb jemu towarzyszacych
oraz publiczno$ci w miejscu imprezy. Dodatkowo, przy stanowisku realizatora dzwigku
musi znajdowac si¢ co najmniej jeden pracownik ochrony, posiadajacy tacznos¢ z dowodca
ochrony. Barierki przed sceng powinny by¢ jednakowe, w petni sprawne, z poprzecznymi
wspornikami, np. typu "policyjnego". Prosimy o umozliwienie krotkiej odprawy
przedstawiciela zespotu z osobg odpowiadajgca bezposrednio za prace ochrony przed scena.

GARDEROBA I CATERING
Wymagania dotyczace garderoby i1 cateringu sa zawarte w zalaczniku do umowy
koncertowe;.

Rider techniczny stanowi intergralng cz¢s¢ umowy koncertowej. Niedopetnienie zawartych
w nim ustalen bedzie postrzegane jako ztamanie warunkéw umowy.



